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Computer science
Knowledge:

A strong foundation in computer science requires a diverse
knowledge base that integrates technical expertise, analytical
thinking, and effective communication. This knowledge enables
learners to design, develop, and manage complex software
systems while adapting to emerging technologies and industry
trends.

Proficiency in software design, development, testing, and database
management

Expertise in algorithm optimization, mathematical reasoning, and
system analysis

Knowledge of Agile methodologies, version control, and debugging
techniques

Understanding of distributed systems, cloud computing, and
database design

Strong skills in teamwork, technical writing, and effective
presentations

Ability to learn new technologies, conduct research, and maintain
ethical awareness

Creativity in user-friendly software design and multimedia
integration

Skills :

A comprehensive education in computer science equips
individuals with a wide array of competencies that are essential for



tackling complex technological challenges and adapting to an
ever-evolving industry. These competencies span technical,
analytical, and interpersonal skills, ensuring a well-rounded
professional foundation:

Mastery of algorithms, data structures, and computer architecture

Understanding theoretical foundations and modern computer
systems

Proficiency in software development lifecycle and design patterns
Skills in project management and software maintenance

Expertise in object-oriented, functional, logical, and procedural
programming

Familiarity with modern programming languages and debugging
techniques

Knowledge of distributed systems, Al, web technologies, and
databases

Ability to design and evaluate user interfaces and digital content
(Hc)

Proficiency in system modeling and performance benchmarking
Effective technical writing, presentation, and collaboration skills

Adaptability through research methodologies, emerging
technologies, and ethical practices

Career opportunities:

» Software developer

Computer Systems Analyst

Web Developer

Software Quality Assurance Manager
Data Analyst

Database Administrator



o Computer Hardware Engineer

e Information Security Analyst

« Computer and Information Research Scientist / Systems
Manager

e Full Stack Developer

Admission regulations:

First-Year Admission
Eligible Baccalaureate Streams

e Baccalaureate in Mathematical Sciences A
e Baccalaureate in Mathematical Sciences B
e Baccalaureate in Physical Sciences

e Baccalaureate in Life and Earth Sciences

Specific Academic Prerequisites

Applicants must satisfy the academic prerequisites established for the programme.

Selection Process

Admission is based on an evaluation of the applicant's academic record. The selection
committee considers:

e Grades obtained in the principal subjects relevant to the programme.
e Overall academic performance.

e Academic distinction (Honours/Merit), where applicable.

e Number of years taken to complete previous studies, where applicable.

Applicants are also required to pass a written admission test.

Admission to the Second or Third Year

Applicants seeking direct admission to the second or third year must:

e Hold an appropriate qualification relevant to the programme.
e Meet the programme’s academic prerequisites.

Transfer Opportunities

Students may be eligible to transfer from the Data Science programme, subject to
academic record evaluation and approval.

Academic Prerequisites

e Mathematics



e Computer Science
e Languages

Admission Procedures

Admission is based on an evaluation of the applicant's academic record, taking into
consideration:

Grades obtained in the principal subjects.

Overall academic performance.

Academic distinction (Honours/Merit), where applicable.

Number of years taken to complete previous studies, where applicable.
Any additional admission criteria established by the University.

Instruction method:
On-site

Online
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Connadissances

La formation Computer science offre une base solide de connaissances scientifiques,
techniques et méthodologiques permettant aux étudiants de concevoir, développer et
gérer des solutions informatiques innovantes, tout en s'adaptant aux évolutions
technologiques et aux besoins du marché.

Les étudiants acquiérent notamment des connaissances en:

Conception, développement, test et maintenance de logiciels.

Structures de données, algorithmes et optimisation.

Architecture des ordinateurs et systémes d'exploitation.

Bases de données et systéemes de gestion de bases de données.

Systémes distribués et cloud computing.

Intelligence artificielle et technologies du Web.

Méthodologies de développement logiciel (Agile, DevOps, gestion de versions).
Modélisation et analyse des systémes informatiques.

Interaction homme-machine (IHM) et conception dinterfaces utilisateur.
Communication professionnelle, rédaction technique et travail collaboratif.
Recherche, innovation et éthique des technologies de linformation.

Compeétences

A lissue de la formation, les diplémés seront capables de:

e Concevoir, développer et déployer des applications informatiques performantes.
e Analyser et résoudre des problemes complexes a lI'aide d'approches algorithmiques.

Développer des applications en utilisant différents paradigmes de programmation
(orientée objet, fonctionnelle, procédurale et logique).

Concevoir, administrer et optimiser des bases de données.

Développer des applications Web et des systémes distribués.

Mettre en ceuvre des solutions intégrant lintelligence artificielle et les technologies
émergentes.

Concevoir des interfaces utilisateur ergonomiques et intuitives.

Gérer des projets informatiques en appliquant les bonnes pratiques du génie logiciel.
Travailler efficacement en équipe et communiquer dans un environnement
professionnel.

Faire preuve d'autonomie, d'esprit critique et d'une capacité d'apprentissage continu.

Débouchés professionnels



Les dipldmés pourront exercer notamment les métiers suivants :

Développeur logiciel

Développeur Full Stack

Développeur Web

Analyste des systemes d'information
Analyste de données

Administrateur de bases de données
Ingénieur en matériel informatique
Analyste en cybersécurité

Responsable Assurance Qualité Logicielle (Software Quality Assurance)
Chercheur en informatique

Responsable des systémes d'information

Conditions d'admission

Admission en premiére année
Baccalauréats admissibles :

Sciences Mathématiques A
Sciences Mathématiques B
Sciences Physiques

Sciences de la Vie et de la Terre

Prérequis pédagogiques:
e Bon niveau en mathématiques, en informatique et en langues.
Modalités de sélection:

e Etude du dossier de candidature.
e Evaluation des résultats obtenus dans les matiéres principales.
e Réussite d un test écrit d'admission.

Admission en deuxiéme ou troisieme année

L'accés est ouvert aux titulaires d'un dipldme compatible, sous réserve de I'étude et de la
validation du dossier.

Passerelles

Des passerelles sont possibles avec la filiere Data Science, aprés étude du dossier et
validation des prérequis.

Prérequis pédagogiques:

e Mathématiques
e Informatique



e Langues

Modalités d'acces

L'admission est prononcée aprés étude du dossier, en tenant compte notamment :

des notes obtenues dans les matiéres principales ;
du parcours académique du candidat ;

du nombre d'années d'études, le cas échéant ;

de tout autre critére fixé par l'université.

Mode d'enseighement

e Enseignement en présentiel
e Enseignement en ligne



